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Da marknaden vill ha fler fyrhjulsdrivna bilar behévs
de standigt forbattras for att 6ka sakerheten samt
dra ner bransleférbrukningen. | kopplingen mellan
de bada axlarna i bilen &r det av yttersta vikt att veta
den exakta temperaturen utan att behéva mata den.
Arbetet forsoker 16sa detta genom att ta fram en

verklighetsbaserad virtuell modell av bilens drivlina.

Dagens bilar utrustas med fler och fler speciella
komponenter for att 6ka sdakerheten och
prestandan i bilen. En av de stora férandringarna
som gors ar att fler och fler bilar far fyrhjulsdrift.
Detta galler bade sma och stora bilar. En stor
fordel med fyrhjulsdrift ar att man kan ta kurvor
battre men dven accelerera snabbare. Under
sadana ldgen okar temperaturen i den komponent
som gor det mojligt att tillféra fyrhjulsdrift. Denna
komponent ar en koppling som &r det blaa i figur 1.
Och man vill ju kunna accelerera sa snabbt som
mojligt sa manga ganger som mojligt! Darfor ar det
viktigt att veta exakt vad temperaturen i
kopplingen ar. | dagens bilindustri ska allt bli battre

och lattare och darfor plockas allt 6verflodigt bort,
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daribland temperaturmatare.
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Figur 1 Fyrhjulsdriven drivlina med de olika matpunkterna utsatta

Hur kan man da veta temperaturen utan att mata
den? Jo, i koppling ror sig ett antal skivor mot
varandra och detta tillfor varme till kopplingen och
stundtals valdigt mycket varme. Hur friktion
relaterar till virmen som bildas &r val forstadd.
Déarfor kan man genom att veta friktionen och
skillnadsvarvtalet mellan de roda pilarnas
hastighet, veta hur mycket varme som bildas i

kopplingen.

Hur kan man veta skillnaden i hastighet mellan de
roda pilarna utan att mata den? Det kan goras
genom att mata de grona pilarna i figur 1 och titta
pa hur deras hastighet férandras nar den overfors
genom de olika komponenterna i drivlinan.
Rapporten behandlar just detta. Fokus ligger pa
hur vridningen av en axel fordndrar hastigheten
som overfors fran ena sidan till den andra. For att
veta hur de férandras byggs en virtuell modell 6ver

drivlinan och med hjalp av fysikaliska formler

beskrivs det vad som hander med hastigheten.

Figur 2 Testfordonet som miatningar utférdes pa

Sa hur vet man att modellen stdmmer? Detta kan
goras pa diverse satt. | rapporten har det gjorts
genom att titta pa en faktisk bil, den som visas i
figur 2. Méatningar har gjorts pa bilen som anvants
som ingdende varden fér modellen. Resultaten av
skillnadsvarvtalet som modellen ger ut har dven
mats i samma punkter i bilen for att veta vad det ar

pa riktigt.

De resultat som modellen sedan gav ut har
jamforts med de matresultat som kommit fran
testerna i bilen. Jamférelsen visar liknande trender
i hur modellen och matdata visar men inget
definitivt. Férbattringar finns att gora for att visa

exakt hur skillnadsvarvtalet skiljer sig i olika korfall.



